





BOMBERMAN MAK 2 
RED ADVANCE 


UPOZORNENIE - OPAKOVANÉ ZAŤAŽENIE 

Hranie video hier môže po niekoľkých hodinách zraniť vaše svaly, klby a pokožku. Dodržujte tieto 
Inštrukcie na zamedzenie problémov ako sú zápal šliach, Syndróm Tunelového zápästia alebo 
podráždenie Pokožky. 
- Po každej hodine hrania si oddýchnite na 10 až 15 minút, aj keď si myslíte, že to nepotrebujete. 
- Ak sa vaše zápästia alebo ruky unavia vás začnú bolieť, prestaňte hrať a oddýchnite si na niekoľko 

hodín, skôr než znova začnete hrať. 
- Ak vás zápästia a ruky naďalej bolia počas alebo po hre, prestaňte hrať a navštívte doktora. 


UPOZORNENIE - ZÁCHVAT 
Niektorý ľudia (asi 1 zo 4000) môžu dostať záchvat alebo odpadnúť zo svetelných zábleskov, ako je 
pozeranie TV alebo hranie video hier, aj keď predtým záchvaty nemali. Každý kto má záchvaty, stráca 
vedomie alebo iné príznaky spojené s epileptickými podmienkami by sa mal pred hraním poradiť s 
lekárom. Rodičia by mali dávať pozor, keď ich deti hrajú hry. Ak sa u vás alebo u vašich detí vyskytli 
nasledujúce príznaky - kíče, trhanie očí alebo svalov, strata vedomia, zmenené videnie, nedobrovoľné 
pohyby, dezorientácia - OKAMŽITE PRESTAŇTE HRAŤ a poraďte sa s lekárom. 


NA ZNÍŽENIE PRAVDEPODOBNOSTI ZÁCHVATU POČAS HRANIA VIDEO HIER: 
1. Seďte alebo stojte čo najďalej od obrazovky. 
2. Video hry hrajte na najmenšej dostupnej televíznej obrazovke. 
3. Nehrajte ak ste unavení alebo ak potrebujete spať. 
4. Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti. 
5. Po každej hodine hrania si dajte prestávku 10 až 15 minút. 
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ZAČÍNAME 


Pre začatia hry Bomberman Max 2: 

1. Vypnite si váš Game Boy Advance systém, 
potom vložte hraciu kartu Bomberman Max 2 
do vášho Game Boy Advance systému. 

2. Zapnite si váš Game Boy Advance. 


3. Potlačte tlačidlo START na preskočenie demon- 
štračnej scény pričom sa dostanete na titulné 
okno. 

Dôležitá poznámka: Keď sa vám nič neobjaví na 
obrazovke, keď zapnete svoj Game Boy Advance 
systém, vypnite ho a uistite sa či je hracia karta 
správne založená, potom to skúste znova. 


OVLÁDANIE 


Tlačidlo L Tlačidlo R 
Ovládacie Tlačidlo A 
tlačidlá 


Tlačidlo B 
Tlačidlo START 


Tlačidlo SELECT 





Ovládacie tlačidlá — Pohybuje kurzorom na výber v 
menu / Pohybuje hlavnou pos- 
tavou 


Výber (Select) Zobrazuje okno s ponukou pre- 
rušenia počas normálneho hra- 
cieho módu 

Štart (Start) Pozastaví hru v normálnom 


hracom móde, stlačením znova 
hra pokračuje 


Ľavé tlačidlo Ukazuje okno výberu Charabo- 


/ Pravé tlačidlo — movvnormálnom hracom móde 

Tlačidlo A Potvrdí výber v menu / zhodí 
bombu 

Tlačidlo B Zruší výber v menu / vracia sa 


späť do predošlého menu okna 
/ Použitie možností charabo- 
mov / aktivácia diaľkovo ovlá- 
danej bomby 


HRACIE MÓDY 


Bomberman Max 2 sa môže hrať v nasledujúcich 
dvoch hracích módoch : 


Normálna Hra 
Hrací mód jedného hráča, vyčistite všetky etapy. 


Bojová hra 

Hrací mód jedného alebo dvoch hráčov, bojové pos- 
tavy zvané Charabomovia, s ktorými sa spriatelíte 
počas normálneho hracieho módu. Pri použití Game 
Boy Advance Game Link kábla, sa môžete napojiť a 
bojovať zoči voči oproti inému hráčovi. 


NORMÁLNY HRACÍ MÓD 


V normálnom hracom móde sa nám objavia dve mož- 
nosti: 


Nová hra (New Game) 
Táto možnosť nám odštartuje novú hru v móde jed- 
ného hráča. 


Pokračovanie (Continue) 

Zvoľte si túto možnosť na pokračovanie nahranej hry. 
Keď si to zvolíte, ukáže sa vám zoznam prístupných 
nahraných súborov. Potlačme kontrolné tlačidlo hore a 
dole k výberu požadovanej nahranej hry, potom stlačte 
tlačidlo A k spusteniu. Ak máte ukončenú viac ako 
jednu etapu z predošle nahranej hry, objaví sa vám 
okno Výber etapy. Použitím kontrolného tlačidla si 
vyberte požadovanú etapu a hrajte stlačením tlačidla A. 


HRACIE OKNO 
Životy 
Zostávajúci čas 
Číslo úrovne 






Palebná sila 





Číslo úrovne 
Toto číslo predstavuje aktuálnu úroveň ktorú hráte 


Zostávajúci čas 
Toto je zostávajúci čas na vyčistenie tejto oblasti. Keď 
tam dosiahne 0:00 stratíte jeden zo svojich životov. 


Životy 


Toto predstavuje počet životov ktorý máte v zásobe. 


Zvyšný nepriatelia 

Toto číslo ukazuje koľko nepriateľov ešte zostalo 
alebo koľko predmetov ešte zostalo na pozbieranie 
aby sme vyčistili oblasť. 


Počítadlo bômb 

Toto číslo nám ukazuje koľko bômb môžeme umies- 
tniť za jeden čas. Po prvý krát môžete umiestniť len 
jednu bombu, ale toto číslo sa môže zväčšovať maxi- 
málne na štyri bomby počas priebehu hry. 


Palebná sila výbuchu bômb 

Toto nám zobrazuje vzdialenosť kam dosiahne výbuch 
bomby. Po prvý krát je to len krátka vzdialenosť, ale 
zničujúca vzdialenosť každej bomby počas hry narastá. 


HRÁME HRU 


Váš celkový cieľ je vyčistiť oblasť porazením 
nepriateľov s vašimi bombami. Po celú dobu hry 
potrebujete zničiť mäkké bloky ktoré vám blokujú 


cestu v danej oblasti. Jednoduchým pohybom 
presunieme postavu k mäkkému bloku a tlačidlom A 
zhodíme bombu. Zapamätajte si vzdiaľte sa od bomby 
predtým než vybuchne. Ak sa vás nepriateľ dotkne, 
alebo vás zachytí výbuch bomby, alebo časovač čistej 
oblasti dosiahne nulu, stratíte jeden zo svojich životov. 
Ak stratíte všetky svoje životy hra sa skončí. 


Okno úloh v danej oblasti 

Keď začínate v oblasti prvý krát, okno úloh v danej 
oblasti nám ukáže podmienky ktoré musíte dosiahnuť 
na vyčistenie oblasti a dostať sa do ďalšej oblasti. 


Posilnenie 

Niekedy sa toto objaví potom čo sú mäkké bloky 
zničené. Pozbierajte všetky posilnenia, ktoré ste obja- 
vili ktoré vám neskôr pomôžu pri vašom hľadaní. 


Vyčistenie oblasti 

Keď sú podmienky cieľu pre danú oblasť splnené, tak 
sa nám objavia núdzové východy. Červené východy 
vás uvedú do oblastí, ktoré ste už vyčistili a Sú Ozna- 
čené číslom nad východom, kým modré východy vás 
zavedú do oblastí ktoré doteraz ešte neboli vyčistené. 


Šéf nepriateľov 

V každej etape, je najsilnejšia vedúca postava 
situovaná v poslednej oblasti. Šéf nepriateľov má 
stále nejaké slabé miesto, najlepšie bude ak ho 
nájdete skoro a porazíte ho. 


Pomocné brány 

Niekedy keď máte ťažké podmienky na vyčistenie 
oblasti a nemôžete dosiahnuť podmienky sa vám 
brány okamžite objavia. Vstúpte do tejto brány a 
začnite v oblasti ešte raz. 


UKONČENIE HRY 


Prehľad hry 

Po ukončení hry sa vám zobrazí percentuálny stupeň 
vyčistenia oblasti. Toto zobrazuje ako ste si viedli vo 
vyčisten9 danej oblasti v hre. Keď ste hotový prezrieť 
si to, stlačte tlačidlo A a dostanete sa do okna 
prehľadu hry. 


Okno koniec hry 

V tomto okne si môžete vybrať z nasledujúcich 
možností: 

Pokračovanie hry: Pri zvolení tejto možnosti budete 
hrať ešte raz tú istú oblasť, kde hra skončila. Ale vaša 
postava bude štartovať schopnosťou položiť iba jednu 
bombu za čas, sú to schopnosti prvej úrovne s troma 
životmi. 

Ukončenie hry: Táto možnosť vám dovoľuje ukončiť 
a nahrať si aktuálnu hru . 

Nahranie: Táto možnosť vám dovoľuje nahranie 
vašej aktuálnej hry. Vy si môžete nahrať svoju hru v 
akýkoľvek čas počas trvania hry, alebo keď aktuálna 


hra skončí. Môžete uložiť maximálne tri hry ktoré 
obsahujú informácie týkajúce sa oblastí ktoré boli 
vyčistené a typov Charabomov ktorý boli nazbieraný 


NAHRANIE HIER 


Nahranie hry počas trvania hry 

K tomu aby sme si nahrali hru počas trvania hry 
potlačme tlačidlo START na zastavenie aktuálnej hry 
a na zobrazenie okna ponuky prerušenia. V tomto 
menu sa nám objavia nasledujúce možnosti: 

Znovu začať hru: keď zvolíme túto možnosť zač- 
neme znovu začať hrať hru. 

Ukončenie hry: Toto ukončí danú hru a povolí vám 
ju nahrať. Keď sa objaví “Nahrať ?" na obrazovke, 
zvoľte „áno“ potom požadovaný nahraný súbor 
uchová nahrá informáciu. Zvolením „nie“ jednoducho 
prerušíme aktuálnu hru bez nahrania jej stavu. 
Nahranie: Zvoľte si toto a objaví sa vám zoznam 
nahraných súborov. Ešte raz použitím kontrolného 
tlačidla, si vyberte nahrávací súbor do ktorého 
nahráte informáciu hry a stlačte tlačidlo A. 


Prepísanie existujúceho súboru 

Keď nahrávame hru do nahrávaného súboru ktorý už 
obsahuje dáta, sa nám objaví okno so správou 
„prepísať ?". Keď zvolíme “áno" staré údaje budú 
vymazané a nové údaje budú nahrané. Zvoľme “nie" 


ak chcete nahrať údaje do iného nahrávacieho súboru. 


POKRAČOVANIE HRY 


Keď si zvolíme “Normálnu hru " budete mať na výber 
možnosti z titulného okna začatia novej hry alebo 
pokračovanie predošle nahranej hry. K pokračovaniu 
predošle nahranej hry zvoľme možnosť “pokračovať" 
a stlačme tlačidlo A . 


Výber etáp 

Keď pokračujete v nahranej hre, sa vám objaví okno 
výber etáp. V tomto okne si môžete vybrať ktorú- 
koľvek etape ktorú ste predtým dokončili. 


Výber oblasti 

Keď už máte etapu vybranú sa vám objaví okno výber 
oblasti. Môžete si vybrať len oblasť ktorú ste predtým 
dokončili . 


CHARABOMOVIA 


Charabomovia sú spoločníci ktorý pomáhajú 
Bombermanovy a Max-ovi používať ich špeciálne 
schopnosti. Je taktiež možné mať Charabomov ktorú 
hrajú sami proti sebe v bojovom móde hry. Ale predtým 
než začnete bojovať musíte zvýšiť vašich Charabomov 
v normálnom hracom móde po poradí aby sme mali 
lepšiu šancu vyhrať v bojovom hracom móde. 


Okno výberu Charabomov 

Kým hráme v normálnom hracom móde, a keď máme 
Charabomov môžeme potlačiť ľavé tlačidlo alebo 
pravé tlačidlo na zobrazenie okna výberu Chara- 
bomov. Použite kontrolné tlačidlo na výber poža- 
dovaných Charabomov a potom stlačte tlačidlo A. 


Vlastnosti Charabomov 
Vlastnosti Charabomov majú účinok na hru, keď 
hráme oproti nepriateľovi v bojovom hráčskom móde. 


Špeciálne vlastnosti Charabomov 
Každý Charabom má špeciálne vlastnosti. Niektoré 
vlastnosti sa dejú automaticky pri jazdení na Chara- 
bomoch, a niektoré vyžadujú stlačenie tlačidla B. 


Jazdenie na Charabomoch 
Ak ste zasiahnutý výbuchom bomby alebo dotykom ne- 
priateľa kým jazdíte na Charabomoch stále stratíte život. 


Zvýšenie Charabomov 

K zvýšeniu Charabomov musíte vyzbierať posilnenia na 
zväčšenie ich vlastností. Keď je vyzbierané toto 
posilnenie rastie hodnota korešpondujúca z schop- 
nosťami Charabomov prí jednom bode. Štyri typy schop- 
ností Charabomov ktoré môžu byť ovplyvnené sú: 
Zvýšenie útoku Zvýšenie obrany 
Zvýšenie špeciálneho útoku Zvýšenie čulosti 











BOJOVÍ HRACÍ MÓD 


V bojovom hracom móde môžete bojovať so svojimi 
Charabomonmi oproti iným hráčom, alebo kombi- 
novať rozličných Charabomov na vytvorenie nového. 


Bojovanie s Charabomi 

Do bojového hracieho módu vstúpime vybraním 
možnosti “Bojový móď" z titulného okna. Ďalej si vy- 
berte nahraný súbor z ktorého si vyberte svojich Chara- 
bomov. Ďalej sú zobrazené nasledujúce možnosti: 
Boj: V bojovom hracom móde môžete hrať sám alebo 
oproti druhému hráčovi použitím Game Boy Advance 
Game Link kábla. Keď hráte sám musíte vlastniť 
najmenej dvoch Charabomov. Keď súťažíte zo 
spoluhráčom môžete hrať jeden na jedného alebo 
dvaja na dvoch herný zápas. Charaboni porazený 
budú teleportovaný k víťaznému hráčovi. 

Zlúčenie: Môžete vytvoriť nových Charabomov 
kombinovaním dvoch typov Charabomov. Nemôžete 
kombinovať Charabomov sám alebo s iným hráčom 
použitím Game Boy Advance Game Link kábla . Keď 
chcete kombinovať Charabomov sám musíte vlastniť 
najmenej dvoch Charabomov. Prosím pozrite si 
podrobnejšiu sekciu “Kombinovanie Charabomov“. 


Okno výberu hráča 
Keď už bola zvolená možnosť bojového hracieho 
módu. objaví sa vám okno výberu hráča. Stlačte kon- 
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trolné tlačidlo dole alebo hore na výber vyžadovaného 
počtu hráčov, potom stlačte tlačidlo A. 


Okno výberu zápasu 

Ďalej, sa vám objaví okno výberu zápasu. Potlačte 
kontrolné tlačidlo hore a dole pre požadovaný typ 
zápasu, následne stlačte tlačidlo A. 

Jednoduchý zápas: V jednoduchom móde zápasu 
jeden Charabom bojuje proti druhému 

Označený zápas: V označenom móde zápasu, dvaja 
Charabomi bojujú proti dvom Charabomom v tímovom 
štýle boja. 


Okno výberu Charabomov 

V okne výberu Charabomov si môžete vybrať jedného 
Charaboma keď bol zvolený jednoduchý mód zápasu 
alebo si môžete zvoliť dvoch Charabomov keď bol 
zvolený označený mód zápasu . V jedno hráčskom 
móde si môžete zvoliť iba jedného Charaboma. 
Počítač si výbere automaticky Charaboma pre súpera. 


Vlastnosti Charabomov 

Charabomy sa skladajú zo štyroch rôznych vlastností: 
Oheň, Voda, Elektrika, a Zem. Každá vlastnosť má 
svoju silnú stránku a svoju slabú stránku. Hoci 
špeciálne útoky sú silné, uistite sa aké vlastnosti majú 
Charabomy súpera aby ste vedeli určiť váš špeciálny 
útok proti nim. 

Meno: Meno špeciálneho útoku. 


Stupeň: Ukazuje stupeň celkovej sily každej 
vlastnosti. 

Zasiahnuté body: Keď toto číslo dosiahne nulu 
prehrali ste zápas. 

Útok: Čím vyššie je táto hodnota, tým väčšiu výhodu 
máte oproti svojmu súperovi. 

Obrana: Čím vyššie je táto hodnota. tým menšia 
škoda vám bude spôsobená pri každom údere. 
Špeciálny útok: Čím je vyššia táto hodnota tým viac 
škody spôsobí vaša špeciálna schopnosť vášmu 
súperovi 

Čulosť: Charabom s väčšou hodnotou čulosti udiera 
prvý. 

Víťazstvá: Toto predstavuje koľkokrát každý Cha- 
rabom vyhral počas bojového hracieho módu. 
Vlastnosti: Toto má dopad na hodnotu poškodenia 
špeciálnych útokov ktoré sme dostali. 

Harmónia vlastností: Je to zoznam pomerných 
silných a slabých stránok každej vlastnosti použitých 
oproti iným vlastnostiam. 


Okno možnosti taktiky 

Potom ako ste si zvolili svojich Charabomov, objaví sa 
vám okno možnosti taktiky. V tomto okne si môžete 
zvoliť novú taktiku alebo môžete používať tú istú 
taktiku znova. Ak si chcete vybrať novú taktiku 
vyberte si možnosť “Vyber Taktiku" pre zobrazenie 
okna výberu taktík. 


Okno výberu taktiky 

V okne výber taktiky máme zobrazených šesť typov 
taktík. Potlačte kontrolné tlačidlo hore a dole na výber 
taktiky a stlačením tlačidla A potvrdíte výber taktiky. 
Bojovanie: Keď už raz máte zvolenú taktiku, boj 
automaticky začína. Ak v závere boja nie je roz- 
hodnutý výber taktiky bude vykonaná, zjavením okna 
možnosti taktík ešte raz a povolí vám vybrať si novú 
taktiku alebo vykonať tú istú znova. 

Výsledok boja: V jednoduchom móde zápasu, prvý 
ktorý spraví zásahové body tých súperových Cha- 
rabomov a dosiahne nulu je víťaz. V označenom 
móde zápasu, prvý ktorý spraví zásahové body z tých 
súperových Charabomov a dosiahne nulu je víťaz. 
Keď sa dvaja hráči zúčastňujú, Charabomovia hráča 
ktorý prehral sa teleportujú víťaznému hráčovi. 


KOMBINOVANIE 
CHARABOMOV 


Ak chceme kombinovať Charabomov tak najprv 
musíme vstúpiť do bojového módu hry. Pre vstup do 
bojového módu hry vyberieme možnosť “Bojová hra" 
z hlavného okna. Ďalej si vyberte nahraj súbor na 
vybratie vášho Charabomu. Potom si zvoľte možnosť 
"Spojenie". 





Okno výberu hráča 

Keď už sme si zvolili možnosť “Boja", objaví sa nám 
okno výberu hráča. Stlačením kontrolného tlačidla 
hore a dole si vyberieme požadovaný počet hráčov a 
potom stlačíme tlačidlo A. 

1 hráč spojenie: Vyberte si túto možnosť keď 
chcete kombinovať len svojich Charabomov. Na 
úspešné spojenie musíte mať aspoň dvoch Cha- 
rabomov. 

Sieťové spojenie: Vyberte si túto možnosť, ak sa 
chcete spájať s iným hráčom. Na úspešné spoje-nie 
musia obaja hráči zvoliť túto možnosť. 


Okno výberu Charabomov 

Keď spájame sami, vyberte si dvoch Charabomov. 
Keď spájate s druhým hráčom musíte si vybrať 
jedného Charaboma. Vyberte si Charaboma stláčaním 
kontrolného tlačidla hore a dole a stlačením tlačidla A 
na jeho výber. Charabomi ktorý sa dajú spájať sa 
zobrazia správne. Ak sa vybraný Charabomy nedajú 
spájať, zjaví sa upozorňujúce okno zo správou na 
obrazovke. Jednoducho stlačte tlačidlo A na návrat do 
okna výberu Charabomov. Charabomi s tými istými 
vlastnosťami sa nedajú spájať. Ak nemáte žiadnych 
Charabomov ktorý sa dajú spájať, potlačte tlačidlo B 
na návrat do hlavnej obrazovky. Skúste spájať znovu 
keď dostanete nových Charabomov v normálnom 
hracom móde. Teda ak máte iba jedného Charaboma 
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na jeden typ. Ak spojené Charabomy už existujú, 
nemôžete vytvoriť ďalšieho. Keď spájate s ďalšími 
hráčmi, obidvaja hráči príjmu nových Charabomov. 


IHRISKÁ 


Etapy 1 až 4 sú vytvorené z 19 oblastí každá, a etapa 
5 je vytvorená z 24 oblastí, celkovo je tu 100 oblastí. 
Avšak, každá verzia Bombermana Max 2 obsahuje 
iba 80 oblastí ktoré môžete hrať. Doplnkových 20 
oblastí sú uložené v druhej verzií. Takže je možné 
obchodovať z s týmito oblasťami použitím Game Boy 
Advance Game link kábla. 

Výber údajov 

Keď už máme Game Boy Advance systémy zapojené 
vyberte možnosť “lhrisko" z titulného okna a potom si 
zvoľte požadovaný nahrávací súbor použitím kontrol 
ného tlačidla a tlačidla A. 


Okno výber ihriska 

Oblasti ihriska ktoré boli vyčistené sú zobrazené na 
ľavej strane obrazovky. Použitím kontrolného tlačidla 
si vyberieme oblasť ktorú chceme poslať súperovi. 


JEDNODUCHÁ 
PREPOJENÁ HRA 


Možnosť jednoduchej prepojenej hry nám poskytuje 





situáciu kde môžu hrať až štyria na jednu hraciu 

kartu. Keď sa hrá jednoduchá prepojená hra, hráč 

ktorý má hraciu kartu ovláda všetky výbery v menu. 

Potrebné vybavenie: 

e Jeden Game Boy Advance systém pre každého 
hráča 

e Jedna hracia karta Bomberman Max 2 

e (ame Boy Advance Game Link kábel 


Ho na prepojenie 

1. Každý hráč by si mal vypnúť svoj Game Boy 
Advance systém, potom jeden hráč by mal založiť 
hraciu kartu Bomberman Max 2 do svojho Game 
Boy Advance systému. 

2. Zapojte Game Boy Advance Game Link kábel do 
konektoru EXTERNAL EXTENSION (EXT) každého 
Game Boy Advance Systému 

. Zapnite každý Game Boy Advance systém 

. Potlačte štart aby ste preskočili úvodnú scénu a 
dostanete sa do titulného okna 


Ovládanie 
(Jednoduchá prepojená hra) 


5) 


Kontrolné tlačidlo — Pohybuje kurzorom na výber v 
menu / Použité pre ovláda-nie 
Charabomov 

Tlačidlo A Potvrdí výber v menu / zhodí 
bombu 


Tlačidlo B Zruší výber v menu / Špeciálne 
útoky 
Štart (Start) Pozastaví hru v normálnom 


hracom móde, stlačením znova 
hra pokračuje 


Ako začneme novú hru 

Keď si zvolíme možnosť “jednoduchej prepojenej hry" 
počítač nám skontroluje či aj ostatné Game Boy 
Advance systémy sú správne napojené. Ak sú 
napojené správne tak sú zobrazené ako ikony. Keď sú 
ikony všetkých Game Boy Advance systémov 
zobrazené, potom hráč s hracou kartou Bomberman 
Max 2 potlačí tlačidlo A pre začatia hry. 


Okno nastavenia pravidiel 

V okne nastavenia pravidiel sú zobrazené tri mož- 
nosti. Stlačením kontrolného tlačidla hore a dole si 
vyberieme požadovanú možnosť, a stlačením doľava a 
doprava meníme možnosť. Keď všetky výbery sú 
kompletné stlačíme tlačidlo A. 

Bodový zápas: Táto možnosť vám dovoľuje nastaviť 
počet bodov na jeden zápas. Z jedného až po päť. 
Čas: Hrací čas môže byť nastavený od 1:00 do 5:00, 
vzostupne po jednej minúte. 

Náhodne: Tu si môžeme zvoliť Hrať alebo Nehrať. Ak 
si zvolíme možnosť hrať potom štartovacia pozícia 
Charabomov sa mení. 














Výber Charabomov 

V okne výberu Charabomov, si výbere každý hráč 
svojho Charaboma stlačením kontrolného tlačidla 
doľava alebo doprava na prehľad aktuálne výberu, a 
potom stlačením tlačidla A. Nasledujúce typy 
Charabomov môžu byť vybrané: 


odon Špeciálny útok - Bomb Upper 


Tento Charabom môže kopať do bômb ktoré boli 
nastavené na jednej úrovni. 


Kai-man Špeciálny útok - Aguabomber 


Vystrekuje vodu v smere kde je otočený, vie potlačiť 
bomba ktorá je už položená na zemi 


Pommy Špeciálny útok - Thunder Head 
Tento Charabom vypaľuje blesky nad sebou. Hocijaký 
Charabom ktorý sa dotkne tohto výboju bude 
zamrazený na ohraničenú dlžku času. 


ThoughGuy Špeciálny útok - Bomb Toss 
Tento Charabom môže hádzať bomby v smere v 
ktorom je otočený tvárou. 


Podmienky pre výhru 

Hracie pole je vyrobené z poschodí a trampolín. 
Musíte poraziť svojho súpera použitím Charabo- 
mových špeciálnych útokov a púšťaním bômb. 
Posledný hráč ktorý prežije získa jeden bod. Každý 
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zápas je za jeden až do päť bodov. Víťaz je ten ktorý 
prvý dosiahne plošinu ktorá bola nastavená na 
začiatku hry. 


Skákanie 

Pohyby hore a dole sa dosahujú použitím trampolíny. 
Keď Charabom padá dole, nemôže sa pohybovať 
doľava ani doprava. Ale keď sa odráža naspäť tak 
vtedy sa môže hýbať naľavo alebo napravo. Okrem 
toho Charabomovia sú chránený bariérou keď skáču. 
Pri prvom odraze je bariéra modrej farby, druhý odraz 
ju mení na farbu červenú a na tretí výskok bariéra 
mizne. Keď je bariéra preč, Charabom stratí jeden zo 
svojich životov ak ho zasiahne bombový výbuch. 


Poschodia 

Keď Charabom dopadne na zem bariéra zmizne. 
Akokoľvek, je stále možné pre neho klásť bomby a 
vykonávať špeciálne útoky. Pamätajte si že 
Charabomovia nemôžu prejsť skrz bombu. 


Posilnenie a bomby 

Niekedy Posilnenia a bomby prichádzajú z hornej 
časti obrazovky. Bomby vybuchnú akonáhle im vyprší 
nastavený čas, takže si dajte pozor, aby ste neboli v 
ich dosahu. Posilnenia, ktoré sa môžu objaviť sú: 
Bomb Up: Počet bômb ktoré môžete nastaviť, 
zvyšuje sa po jednej. Maximálny počet bômb ktoré 
môžete nastaviť sú dve. 





Fire Up: Rozsah výbuchu všetkých bômb sa zvyšuje 
o jeden blok. Maximálny rozsah výbuchu sú štyri 
bloky. 

Speed Up: Pohyby Charaboma sa stávajú rých-lejšie. 
Dosiahnuť môžeme maximálnu rýchlosť v rozsahu päť 
stupňov. 

Star Item: Špeciálny útok môže byť vykonaný tri 
krát stlačením tlačidla B. Číslo nad Charabomom nám 
ukazuje koľko krát môže Charabom špeciálny útok 
ešte vykonať. 


MINI HRY 


Sú tu zástavky v istých oblastiach pri ktorých keď sa 
dotkneme, nám dovolí buď Mini Hru alebo Bonusovú 
hru. V závislosti od toho ako dobre hráte túto hru 
dostanete šancu dostať buď posilnenie alebo získate 
viacej životov. Nasledujúce mini hry sa vám objavia 
kým hráte normálny hrací mód. 


Skok na skákanom lane 

V tejto hre vyhráte posilnenie za každé úspešné 
skočenie ktoré vykonáte. Čím viacej skokov spravíte 
tým rýchlejšie sa bude skákacie lano otáčať. Ak sa 
vám skákacie lano zachytí pri skoku, hra končí. Ak 
ste úspešne preskočili lano 100 krát tak potom 
vyhráte špeciálnu luxusnú cenu. Ako to treba hrať, 
stlačte tlačidlo A na vykonanie skoku. 


Hra kopania bomby na cieľ 

V tejto hre sa pohybujú vertikálne dva dopravné pásy 
v opačnom smere. Posilnenia sú uložené na 
dopravných pásoch. Môžete pozbierať každé 
posilnenie ktoré bude mať kolíziu s vašou bombou. 
Posilnenie sa prejaví hneď ako sa dostanete do 
normálneho hracieho módu. Ako hrať, stlačte tlačidlo 
A na vykopnutie bomby. 


Zmarené poskočenie 

V tejto hre sú točiace rolety v smere. Pohybujte sa 
dopredu stúpaním na kolesá s vašou ľavou nohou, 
pravou nohou alebo oboma nohami. Môžete vyhrať 
posilnenia v závislosti od toho ako ďaleko ste 
docestovali v časovom limite. Posilnenie sa prejaví 
hneď ako sa dostanete do normálneho hracieho 
módu. Ako hrať: Ako nám zobrazuje na ľavej strane 
obrazovky poloha kolies korešpon-duje s hore dole 
naľavo a napravo na kontrolnom tlačidle. 

Nájdi a drž! 

V tejto hre môžete vyhrať extra život za každý 20 
balón ktorý porazíte. Môžete vyhrať tri posilnenia 
ktoré sú zobrazené v hornej časti obrazovky ak ich 
nemôžete nájsť počas časového limitu. Ak vyčistíte 6 
polí alebo sa miniete tri krát, hra končí. 

Ako hrať: Použite kontrolné tlačidlo na pohyb kurzora 
a na výber tlačidlo A. 
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BONUSOVÉ HRY 


Nasledujúce bonusové hry sa objavia kým hráte v 
normálnom hracom móde. 


Plný balónov ! 
V tejto hre porážate nepriateľské diabolské balóny tak 
rýchlo ako je to len možné. 


Pichľavý útok ! 

Tu si môžete pozbierať všetky posilnenia počas 
prideleného času. Musíte byť opatrný vo výpočte v 
akej vzdialenosti uložíte bombu predtým než 
vybuchne pretože posilnenia môžu zhorieť takisto. 


Skákajúci závod 

Táto hra začína s hráčmi ktorý ovládajú Charabomov 
ktorý majú schopnosť skákať. Pozbierajte všetky 
posilnenia behom zadaného času 10 sekúnd. Ak 
stúpite na poškodenú dlážku bude to započítané ako 
strata času. 


Hra kopania blokov 

Táto hra začína s hráčmi ktorý ovládajú Charabomov 
ktorý majú schopnosť kopať do mäkkých blokov. 
Použite túto vlastnosť na vytvorenie cesty a pokúste 
sa pozbierať všetky posilnenia počas prideleného 
času 30 sekúnd. 


CHARABOMS V MODREJ VERZII 


Toto je zoznam niektorých Charaboms, ktoré môžete získať v Normálnom Hernom móde v Modrej 


Vlastnosť 





Dorako 






TwinDrag Riadenie bômb 


Sharkun Riadenie ohňa 


za nejaký čas 
Plné bomby 
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Špeciálny útok v normálnej hre 
Plná paľba 
Palebná sila pri výbuchu bômb je na maxime 


Bomby ktoré sú nastavené budú prenasle- 
dovať nepriateľa za nejaký čas 


Plamene z bômb prenasledujú nepriateľa 


Maximálne môže položiť štyri bomby 


Špeciálny útok v bojových hrách 
Horúci oheň 

Tento Charabom chíli zo svojich úst oheň 
Dvojitý oheň 

Chíli plameň z dvojitých úst 



























Ľadový vypaľovač 
Strieľa ľadové kryhy oproti súperom 









Zemetras 
Necháva mrznúť súperov pri zemetrasení 








Youno Kopanie blokov 





Big 0x Silné rukavice 


POSILNENIE 


Posilnenia v normálnom hracom móde sú: 


Fire Up 
Palebná sila výbuchov bomb sa zvyšuje po jednom 
bloku. Maximálna je pri štyroch blokoch. 


Zrýchlenie 
Pohyby vašej postavy sa stávajú rýchlejšie. Maximál- 
na rýchlosť je 5 stupňov. 


Sandále 
Tento predmet spomalí váš pohyb o jeden stupeň. 


Srdce 
Vie pohltiť jeden výbuch bomby alebo jeden útok od 
nepriateľa. Iba jedno srdce sa môže získať za jeden čas. 


Bezpečnostná vesta 
Tento predmet spraví vašu postavu nezraniteľnou 
počas ôsmich sekúnd. 


Kope mäkké bloky v smere v ktorom sa hýbe | Vytvára veľké vetry 


Zbiera bomby ktoré sú kladené postupným 
tlačením tlačidla A, a hádzanie bômb 
v smere, v ktorom je otočený tlačidlom B 







Dýzový tajfún 






Kamenná hlavička 
Strieľa kamenné šípky po súperoch 






1 hore 
Tento predmet vám zvýši počet životov o jeden 


Diaľkové ovládanie 

S týmto predmetom môžete položiť a diaľkovo odpáliť 
z bezpečnostného miesta stlačením tlačidla B. Tento 
predmet môže byť použitý keď je už celá oblasť 
vyzbieraná. 


Jedlo Charabomov 

Od toho koľko bolo vyzbieraných posilnení, ktoré 
korešpondujú zo schopnosťou Charabomov premávať 
sa hore dole. Prosíme vás aby ste si prečítali 
podrobnejšie informácie v sekcií Charabomovia. 


Bomb Up 

Počet bômb ktoré si nastavíte budú zvyšované o 
jednu. Maximálny počet bômb ktoré si môžete 
nastaviť sú 4 bomby. 
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